PROGRAMACION RESUMIDA Y PRIORIZACION DE CONTENIDOS E
INDICADORES DE LOGRO

MATEMATICAS - B CUARTO DE ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusién global.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autdbnoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo
conocimiento.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para
modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

5. Reconocer Yy utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las mateméticas
como un todo integrado.

6. ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el
entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informaciéon y
resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en
practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias
de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos
con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.



CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos,
las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucion
de un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema, movilizando los
conocimientos necesarios, analizando los resultados y reconociendo el error como parte del
proceso. Utilizando para ello las herramientas tecnoldgicas adecuadas.

Competencia especifica 2
2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Justificar las soluciones 6ptimas de un problema, evaluandolas desde diferentes
perspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3
3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
3.2. Plantear variantes de un problema dado que lleven a una generalizacion.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Generalizar patrones de situaciones problematizadas, proporcionando una
representacion computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un
todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.



Competencia especifica 6

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica
como inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion
en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Competencia especifica 7

7.1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, usando diferentes herramientas visualizando ideas
y estructurar procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion pictorica, grafica, verbal o simbolica, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, procedimientos, conclusiones, conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, empleando la terminologia
apropiada con coherencia y claridad.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién
al equipo.



UNIDAD 1. NUMEROS REALES

(Criterios 1.1,2.1,1.3,7.1,8.2)

CONTENIDOS

- NUmeros irracionales

- Reconocimiento de nameros que no pueden expresarse en forma de fraccion. NUmeros
irracionales.

- La diagonal del cuadrado: el nimero V2.
- Otros irracionales expresados mediante radicales.

- El nUmero de oro. El nUmero cordobés. El nUmero .

- Los nimeros reales. La recta real

- Representacion en la recta real, de manera exacta o aproximada, de niumeros de distintos
tipos.

- Intervalos y semirrectas

- Raices y radicales
- Potencias de exponente entero. Propiedades.
- Raiz n-sima de un numero.
- Forma exponencial de los radicales.
- Expresion de raices en forma de potencia, y viceversa.
- Operaciones con radicales. Propiedades. Jerarquia de las operaciones.
- Racionalizacion de denominadores.

- Utilizacion de la calculadora para obtener potencias y raices cualesquiera.

- Nimeros aproximados. Errores
- Aproximacion y errores. Cifras significativas.

- Error absoluto y error relativo. Calculo de cotas de error absoluto y relativo.

- NUumeros en notacion cientifica. Control del error.

- Operaciones con numeros expresados en notacion cientifica, con y sin calculadora.

- Interpretacion y uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la
notacion y aproximacion adecuadas en cada caso.

- Célculo con porcentajes. Interés simple y compuesto



INDICADORES DE LOGRO

1.

10.
11.
12.

13.

14.

15.

Identifica y clasifica nimeros expresados de diferentes formas, indicando el criterio
seguido para su distincion.

Maneja con soltura expresiones irracionales que surjan en la resolucién de problemas.

Representa ndmeros en la recta real: racionales en forma decimal o de fraccion e
irracionales en forma decimal o de radical cuadrético.

Conoce y utiliza las distintas notaciones y representacion gréfica de los intervalos.
Utiliza la calculadora para el calculo numérico con potencias y radicales.

Expresa raices en foma de potencia y viceversa.

Identifica radicales equivalentes. Compara y simplifica radicales.

Opera con radicales: producto y cociente de radicales de igual o distinto indice, potencia
y raiz de un radical, suma y resta de radicales.

Utiliza la jerarquia y las propiedades de las operaciones para realizar calculos con
nameros racionales, potencias de exponente entero y fraccionario y radicales sencillos.

Racionaliza denominadores en los diferentes casos.
Realiza aproximaciones acotando los errores absoluto y relativo.

Maneja la equivalencia entre la expresion decimal de un nimero y la notacion cientifica,
sin calculadora y con calculadora.

Realiza operaciones con cantidades dadas en notacion cientifica y controla los errores
cometidos, sin calculadora y con calculadora.

Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos.

Aplica los conceptos y procedimientos del interés simple y compuesto en la resolucion
de problemas de tipo financiero.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

(En lo sucesivo, se consideran prioritarios, aunque no se especifique, los contenidos
asociados alos indicadores de logro prioritarios.)

1.

3.

4.

6.

Identifica y clasifica nimeros expresados de diferentes formas, indicando el criterio
seguido para su distincion.

Representa nimeros en la recta real: racionales en forma decimal o de fraccion e
irracionales en forma decimal o de radical cuadratico.

Conoce vy utiliza las distintas notaciones y representacion grafica de los intervalos.

Expresa raices en foma de potencia y viceversa.



7. ldentifica radicales equivalentes. Compara y simplifica radicales.

8. Opera con radicales: producto y cociente de radicales de igual o distinto indice, potencia
y raiz de un radical, suma y resta de radicales.

9. Utiliza la jerarquia y las propiedades de las operaciones para realizar célculos con
nameros racionales, potencias de exponente entero y fraccionario y radicales sencillos.

10. Racionaliza denominadores en los diferentes casos.

12. Maneja la equivalencia entre la expresion decimal de un numero y la notacion cientifica,
sin calculadora y con calculadora.

13. Realiza operaciones con cantidades dadas en notacion cientifica sin calculadora y con
calculadora.

NOTA

El calculo con porcentajes y el interés simple y compuesto, junto con los indicadores
de logro asociados (12 y 13), en caso de no disponer de tiempo para impartirlo en el
desarrollo normal de la programacion, debe tratarse como apéndice en el tramo final
del curso.

UNIDAD 2. POLINOMIOS Y FRACCIONES ALGEBRAICAS
(Criterios 1.2,4.1,4.2)

CONTENIDOS

Polinomios. Operaciones
- Terminologia basica para el estudio de polinomios.
- Suma, resta y multiplicacion de polinomios. Identidades notables.

- Divisiéon de polinomios. Division entera y division exacta.

Regla de Ruffini
- Division de un polinomio por x — a.

- Valor de un polinomio para x = a. Teorema del resto.
Raiz de un polinomio. Busqueda de raices

- Un criterio para buscar raices de un polinomio. Teorema del factor.

Factorizacién de polinomios

- Aplicacidén reiterada de la regla de Ruffini para factorizar un polinomio, localizando las
raices enteras entre los divisores del término independiente.

- Factorizacion de polinomios utilizando el factor coman y las identidades notables.



- Fracciones algebraicas
- Simplificacion de fracciones algebraicas. Fracciones equivalentes.
- Reduccién a comun denominador.

- Operaciones (suma, resta, multiplicacion y division) de fracciones algebraicas.

INDICADORES DE LOGRO

1. Expresa algebraicamente un enunciado que dé lugar a un polinomio o a una fraccion
algebraica.

2. Realiza operaciones combinadas con polinomios: sumas, restas, multiplicaciones e
identidades notables.

3. Divide polinomios expresando la relacion entre dividendo, divisor, cociente y resto de
forma directa o en forma de fraccion.

4. Divide polinomios aplicando la regla de Ruffini.
5. Resuelve problemas aplicando el teorema del resto.

6. Factoriza un polinomio, hasta cuarto grado, en los siguienes casos:
a) Todas las raices son enteras, excepto una que podra ser fraccionaria.
b) Con, al menos, una raiz entera y dos raices fraccionarias.
c) Con, al menos, una raiz entera y un polinomio de segundo grado irreducible.

d) Con, al menos, una raiz entera y dos raices irracionales.
7. Factoriza un polinomio utilizando las identidades notables y el factor comun.
8. Simplifica fracciones algebraicas.

9. Opera con fracciones algebraicas (suma, resta, multiplicacion y division).

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

2. Realiza operaciones combinadas con polinomios: sumas, restas, multiplicaciones e
identidades notables.

3. Divide polinomios expresando la relacion entre dividendo, divisor, cociente y resto de
forma directa o en forma de fraccion.

4. Divide polinomios aplicando la regla de Ruffini.

6. Factoriza un polinomio, hasta cuarto grado, en los siguienes casos:

a) Todas las raices son enteras, excepto una que podra ser fraccionaria.



b) Con, al menos, una raiz entera y dos raices fraccionarias.
c) Con, al menos, una raiz entera y un polinomio de segundo grado irreducible.

7. Factoriza un polinomio utilizando las identidades notables y el factor comun.
8. Simplifica fracciones algebraicas.

9. Opera con fracciones algebraicas (suma, resta, multiplicacién y division).

UNIDAD 3. ECUACIONES, INECUACIONES Y SISTEMAS
(Criterios 1.2,3.3,4.2,6.2)

CONTENIDOS

- Ecuaciones

Ecuaciones de segundo grado completas e incompletas.

Ecuaciones bicuadradas.

Ecuaciones con la incognita en el denominador.

Ecuaciones con radicales.

Ecuaciones tipo producto y otras ecuaciones de grado superior a dos.

Sistemas de ecuaciones lineales

- Resolucién de sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas mediante los
métodos de sustitucion, igualacion y reduccion.

Sistemas de ecuaciones no lineales

Resolucion de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante
ecuaciones y sistemas.

Inecuaciones con unaincoégnita

- Inecuaciones de primer grado con una incognita.
- Resolucién algebraica y grafica. Interpretacion de las soluciones.

- Inecuaciones de segundo grado con una incégnita.
- Resolucién algebraica y grafica. Interpretacion de las soluciones.

- Sistemas de inecuaciones de primer grado.

- Resolucion de problemas mediante inecuaciones



INDICADORES DE LOGRO

1.
2.

2

10.

Resuelve ecuaciones de segundo grado y bicuadradas, completas e incompletas.
Resuelve ecuaciones con la incégnita en el denominador y ecuaciones con radicales.
Resuelve ecuaciones aplicando la factorizacién de polinomios.

Plantea y resuelve problemas mediante ecuaciones.

Resuelve sistemas de ecuaciones lineales por métodos algebraicos y graficos.

Resuelve sistemas de ecuaciones no lineales.

Plantea y resuelve problemas mediante sistemas de ecuaciones.

Resuelve e interpreta graficamente inecuaciones y sistemas de inecuaciones lineales
con una incognita, representando el conjunto solucion por medio de intervalos.

Resuelve inecuaciones no lineales con una incognita, representando el conjunto solucién
por medio de intervalos.

Plantea y resuelve problemas mediante inecuaciones o sistemas de inecuaciones.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1.

2.

3
6.
8

Resuelve ecuaciones de segundo grado y bicuadradas, completas e incompletas.
Resuelve ecuaciones con la incégnita en el denominador y ecuaciones con radicales.
Resuelve ecuaciones aplicando la factorizacion de polinomios.

Resuelve sistemas de ecuaciones no lineales.

Resuelve inecuaciones lineales con una incognita, representando el conjunto solucién
por medio de intervalos.

Resuelve inecuaciones no lineales con una incognita, representando el conjunto soluciéon
por medio de intervalos.

UNIDAD 4. FUNCIONES I

(Criterios 1.2,3.3,5.2,6.2,8.2)

CONTENIDOS

- Concepto de funcion

- Variables independiente y dependiente. Grafica. Dominio y recorrido.

- Distintas formas de presentar una funcion: mediante su grafica, mediante un enunciado,

mediante una tabla de valores y mediante su expresion analitica o formula.



- Dominio de definicién. Obtencién del dominio de diversas funciones

- Funciones continuas. Discontinuidades

- Discontinuidad y continuidad de una funcion. Razones por las que una funcién puede ser

discontinua.
- Crecimiento. Maximos y minimos
- Crecimiento, decrecimiento, maximos y minimos relativos.
- Reconocimiento de maximos y minimos relativos de una funcion.
- Tasa de variacion media
- Latasa de variacién media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo
- Obtencién sobre la representacion gréfica y a partir de la expresién analitica.
- Significado de la T.V.M. en una funcién espacio-tiempo.
- Tendencias y periodicidad

- Reconocimiento de tendencias y periodicidades. Nocion de limite.

- Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla, gréfica o
expresion analitica. Analisis de resultados

- Funciones lineales. Pendiente de una recta

Funcion de proporcionalidad directa y=mx.

Funcion constante y=n.

Expresion general de la funcion lineal y=mx+n.

Ecuacioén punto-pendiente de la recta.

Funciones lineales “a trozos”.

- Funciones cuadraticas. Parabolas
- Funciones cuadraticas.
- Representacion de funciones cuadraticas.

- Posiciones relativas de rectas y parabolas.

INDICADORES DE LOGRO

1. Interpreta un fendbmeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresiéon

analitica.

2. Halla la tasa de variacion media en un intervalo de una funciéon dada graficamente,
mediante una tabla o bien mediante su expresion analitica, interpretando el resultado en

el contexto del fendbmeno estudiado.
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o o

10.

11.

12.

13.

Estudia las caracteristicas mas relevantes (dominio de definicién, recorrido, crecimiento y
decrecimiento, maximos y minimos, continuidad, simetria, tendencias, periodicidad) de
una funcion representada por su gréfica, interpretandolas en el contexto del fenébmeno
estudiado.

Representa graficamente una funcion de la que se dan algunas caracteristicas
especialmente relevantes.

Asocia un enunciado con una grafica.

Representa graficamente una funcidbn dada por su expresion analitica obteniendo,
previamente, una tabla de valores.

Interpreta y representa graficamente una funcion dada por una tabla de valores.
Obtiene el dominio de definicion de funciones: polindmicas, fraccionarias e irracionales.

Representa graficamente una funcion lineal a partir de su expresion analitica.

Obtiene la expresion analitica de una funcion lineal conociendo: su grafica, la pendiente
y la ordenada en el origen, un punto y la pendiente o dos puntos.

Representa graficamente una parabola a partir de la ecuacion cuadratica correspondien-
te, obteniendo previamente: los puntos de interseccion con los ejes, el vértice y algunos
puntos préximos al vértice.

Asocia graficas de funciones cuadraticas a sus expresiones analiticas.

Estudia las posiciones relativas de rectas y parabolas, resolviendo analitica y gréfica-
mente el sistema formado por sus correspondientes expresiones.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

3.

10.

11.

13.

Estudia las caracteristicas mas relevantes (dominio de definicion, recorrido, crecimiento y
decrecimiento, maximos y minimos, continuidad, simetria, tendencias, periodicidad) de
una funcién representada por su gréfica, interpretandolas en el contexto del fenémeno
estudiado.

Obtiene el dominio de definicion de funciones: polindmicas, fraccionarias e irracionales.
Representa graficamente una funcion lineal a partir de su expresiéon analitica.

Obtiene la expresion analitica de una funcion lineal conociendo: su grafica, la pendiente y
la ordenada en el origen, un punto y la pendiente o dos puntos.

Representa graficamente una parabola a partir de la ecuacion cuadratica correspondien-
te, obteniendo previamente: los puntos de interseccidén con los ejes, el vértice y algunos
puntos proximos al vértice.

Estudia las posiciones relativas de rectas y parabolas, resolviendo analitica y grafica-
mente el sistema formado por sus correspondientes expresiones.
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UNIDAD 5. FUNCIONES II

(Criterios 1.2,3.3,5.2,6.2, 8.2)

CONTENIDOS

Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y

situaciones reales

Funciones de proporcionalidad inversa. La hipérbola
Funciones radicales

Funciones exponenciales
Funciones logaritmicas

- Funciones logaritmicas.

- Logaritmos. Definicion y propiedades.

INDICADORES DE LOGRO

1.
2.

o

6
7
8.
9

Representa graficamente funciones lineales «a trozos».

Obtiene la expresion analitica de una funcion lineal «a trozos» a partir de su representa-
cion gréfica.

Representa graficamente funciones de proporcionalidad inversa sencillas.
Representa graficamente funciones exponenciales y logaritmicas.

Conoce algunas aplicaciones de las funciones exponenciales: crecimiento de una
poblacién, crecimiento del dinero, desintegracion radiactiva.

Calcula logaritmos a partir de su definicion y las propiedades de las potencias.
Reduce expresiones aplicando las propiedades de los logaritmos.
Calcula logaritmos en cualquier base a partir de los logaritmos decimales.

Halla valores de funciones exponenciales y logaritmicas con la calculadora.

10. Asocia graficas a expresiones analiticas de funciones: de proporcionalidad inversa,

11.

12.

exponenciales y logaritmicas.

Resuelve problemas de enunciado relacionados con los distintos modelos funcionales,
en contextos reales.

Reconoce y describe propiedades de las funciones estudiadas (dominio, recorrido,
continuidad, monotonia, maximos y minimos, simetrias y tendencias), a partir de sus
graficas o de sus expresiones analiticas. (Nota: en las tendencias se podra incluir la
nocion intuitiva de limite.)

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1.
3.

Representa graficamente funciones lineales «a trozos».

Representa graficamente funciones de proporcionalidad inversa sencillas.
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4. Representa graficamente funciones exponenciales y logaritmicas.
6. Calcula logaritmos a partir de su definicién y las propiedades de las potencias.

12. Reconoce y describe propiedades de las funciones estudiadas (dominio, recorrido,
continuidad, monotonia, maximos y minimos, simetrias y tendencias), a partir de sus
gréficas o de sus expresiones analiticas. (Nota: en las tendencias se podra incluir la
nocion intuitiva de limite.)

NOTA

Las propiedades de los logaritmos, junto con los indicadores de logro asociados (7 y
8), en caso de no disponer de tiempo para impartirlo en el desarrollo normal de la
programacion, pueden tratarse como apéndice en el tramo final del curso.

UNIDAD 6. GEOMETRIA SINTETICA

(Criterios 3.3,4.2,5.1,5.2,6.3)

CONTENIDOS

- Semejanza
- Figuras semejantes.
- Escala. Razon de semejanza

- Relacion entre longitudes, areas y volimenes de figuras o cuerpos semejantes.

- Semejanza de triangulos

Teorema de Thales.

Triangulos semejantes.

Triangulos en posicién de Thales.

Criterios de semejanza de triangulos.

Figuras semejantes.

- La semejanza en los triangulos rectangulos
- Criterio de semejanza de triangulos rectangulos. Consecuencias.
- Teorema del cateto.

- Teorema de la altura.

- Aplicaciones de la semejanza de tridngulos
- Célculo del volumen de un tronco de cono o de pirdmide.
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IN

Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucion de problemas métricos
en el mundo fisico: medida de longitudes, areas y volimenes.

Transformaciones geométricas. Movimientos (directos e inversos)
Traslaciones, giros y simetrias axiales.
Mosaicos, cenefas y rosetones

Uso de herramientas tecnoldgicas para estudiar formas, configuraciones y
relaciones geomeétricas

Aplicaciones informéticas de geometria dinamica que faciliten la comprension de
conceptos y propiedades geométricas.

DICADORES DE LOGRO

1.

10.

Resuelve problemas de calculo de longitudes, areas y volumenes a partir de planos, ma-
pas o maquetas, aplicando la relacion existente entre longitudes, areas y volumenes de
figuras semejantes, aplicando las férmulas adecuadas.

Aplica las propiedades de la semejanza a la resolucion de problemas en los que
intervengan cuerpos geometricos.

Aplicar los teoremas de Thales, del cateto y de la altura a la resolucion de problemas.

Utiliza las férmulas para calcular areas y volimenes de triangulos, cuadrilateros, circulos,
paralelepipedos, piramides, cilindros, conos y esferas y las aplica para resolver
problemas geométricos, asignando las unidades apropiadas.

Identifica movimientos geométricos y distingue entre directos e inversos.
Obtiene la transformada de una figura mediante un movimiento concreto.

Identifica ejes de simetria de una figura dada y otras transformaciones que la dejen inva-
riante.

Reconoce la transformacién (o las posibles transformaciones) que llevan de una figura a
otra.

Construye mosaicos, cenefas y rosetones. Obtiene el motivo minimo que los genera,
indicando los movimientos correspondientes.
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INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1. Resuelve problemas de calculo de longitudes, areas y volumenes a partir de planos, ma-
pas o maquetas, aplicando la relacion existente entre longitudes, areas y volimenes de

figuras semejantes, aplicando las férmulas adecuadas.

N

gan cuerpos geométricos.

. Aplica las propiedades de la semejanza a la resolucion de problemas en los que interven-

4. Utiliza las formulas para calcular areas y volumenes de triangulos, cuadrilateros, circulos,
paralelepipedos, piramides, cilindros, conos y esferas y las aplica para resolver

problemas geométricos, asignando las unidades apropiadas.

6. ldentifica movimientos geométricos y distingue entre directos e inversos.

7. Obtiene la transformada de una figura mediante un movimiento concreto.
UNIDAD 7. TRIGONOMETRIA
(Criterios 1.1, 5.1)
CONTENIDOS

Razones trigonométricas de un angulo agudo
- Seno, coseno y tangente de un angulo agudo.

- Las razones trigonométricas solo dependen del angulo.

Relaciones trigonométricas fundamentales

- Férmulas trigonométricas fundamentales.
- Razones trigopnométricas de 30°, 45° y 60°.

- Razones trigopnométricas de angulos complementarios.

Utilizacion de la calculadora en trigonometria

- Teclas de razones trigonométricas y funciones inversas.

Resolucion de triangulos rectangulos
Resolucion de triangulos cualesquiera

- Estrategia de la altura para la resolucion de triangulos no rectangulos.

Razones trigonométricas de un angulo de 0° a 360°
- Circunferencia goniométrica.

- Lineas trigopnométricas en los distintos cuadrantes.
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- Razones trigonométricas de angulos de cualquier medida

- Reduccion al primer giro.

- Angulos negativos.

- Medida de angulos en radianes

- Conversion de radianes en grados sexagesimales y viceversa.

- Relacion entre las razones trigonomeétricas de diferentes angulos

- Angulos suplementarios.

- Angulos que difieren en 180°.

- Angulos opuestos.

INDICADORES DE LOGRO

1.

10.

11.

Obtiene las razones trigonométricas de un angulo agudo de un triAngulo rectangulo,
conociendo o midiendo los lados de éste.

Conoce Yy justifica las razones trigopnométricas (seno, coseno y tangente) de los angulos
mas significativos (0°, 30°,45°, 60°, 90°).

Obtiene razones trigopnométricas de un angulo agudo a partir de otra, aplicando las
relaciones fundamentales.

Utiliza la calculadora para hallar razones trigopnométricas de un angulo o hallar el angulo
a partir de alguna razon trigonomeétrica, tanto en forma compleja como incompleja.

Resuelve tridngulos rectangulos y lo aplica a la resolucion de problemas métricos en el
mundo fisico.

Resuelve triangulos no rectangulos mediante la estrategia de la altura y lo aplica a la
resolucién de problemas métricos en el mundo fisico.

Dibuja las lineas trigopnométricas de cualquier angulo entre 0° y 360°.

Obtiene las razones trigonométricas de un angulo cualquiera dibujandolo en la circun-
ferencia goniométrica y lo relaciona con un angulo del primer cuadrante.

Obtiene una razon trigonométrica de un angulo cualquiera conociendo otra y un dato
adicional.

Utiliza la calculadora para hallar razones trigonométricas de un angulo o hallar el angulo
a partir de alguna razon trigonomeétrica, para angulos entre 0° y 360°.

Convierte en grados sexagesimales medidas de angulos dados en radianes y viceversa.
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INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1. Obtiene las razones trigonométricas de un angulo agudo de un triAngulo rectangulo,
conociendo o midiendo los lados de éste.

2. Conoce y justifica las razones trigonométricas (seno, coseno y tangente) de los angu-
los mas significativos (0°, 30°,45°, 60°, 90°).

3. Obtiene razones trigopnométricas de un angulo agudo a partir de otra, aplicando las
relaciones fundamentales.

4. Utiliza la calculadora para hallar razones trigonométricas de un angulo o hallar el angulo
a partir de alguna razon trigonométrica, tanto en forma compleja como incompleja.

5. Resuelve triangulos rectangulos y lo aplica a la resolucion de problemas métricos en el
mundo fisico.

6. Resuelve triangulos no rectangulos mediante la estrategia de la altura y lo aplica a la
resolucién de problemas métricos en el mundo fisico.

11. Convierte en grados sexagesimales medidas de angulos dados en radianes y viceversa.

UNIDAD 8. GEOMETRIA ANALITICA
(Criterios 3.1, 3.3,5.1)

CONTENIDOS

Vectores en el plano
- Vectores fijos (mddulo, direccion y sentido).
- Vectores libres. Componentes de un vector libre.

Operaciones con vectores
- Producto de un namero real por un vector.
- Suma y resta de vectores.

- Combinacion lineal de vectores.

Dependencia lineal de vectores
- Vectores linealmente dependientes e independientes.

- Concepto de base. Coordenadas de un vector respecto a una base.

Sistema de referencia. Vector de posicion. Coordenadas de un punto

Relaciones analiticas entre puntos

- Vector que une dos puntos.
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- Punto medio de un segmento. Simétrico de un punto respecto a otro.

- Puntos alineados.

- Ecuaciones de larecta

Ecuacion vectorial de la recta.
Ecuaciones paramétricas de la recta.
Ecuacion de la recta en forma continua.
Ecuacion general y explicita de la recta.

Ecuacion punto-pendiente de la recta.

- Paralelismo y perpendicularidad de rectas

Recta paralela a otra.

- Vector perpendicular a otro. Recta perpendicular a otra.

- Rectas paralelas a los ejes coordenados

- Posiciones relativas de dos rectas

- Distancia entre dos puntos

- Resolucion de problemas de incidencia, paralelismo y perpendicularidad.

- Aplicaciones informéticas de geometria dindmica que faciliten la comprension de
conceptos y propiedades geométricas.

INDICADORES DE LOGRO

1.

a k~ 0N

10.

Determina las coordenadas de un vector, las del origen o las del extremo, conociendo
dos de los tres datos implicados.

Obtiene el cuarto vértice de un paralelogramo conociendo los otros tres.
Halla combinaciones lineales de vectores conociendo sus componentes.
Halla, graficamente, combinaciones lineales de dos vectores.

Comprueba si dos vectores son linealmente dependientes o independientes y halla el
valor de un parametro para que sean linealmente dependientes.

Expresa un vector como combinacion lineal de otros dos vectores linealmente
independientes.

Halla el punto medio de un segmento y el simétrico de un punto respecto de otro.

Comprueba si tres puntos estan alineados o no lo estan y halla el valor de un parame-tro
para que tres puntos estén alineados..

Halla el médulo de un vector y la distancia entre dos puntos.

Obtiene la ecuacion de una recta a partir de un punto y de su vector director o de dos
puntos, en las formas: vectorial, paramétrica, continua, general, punto-pendiente y
explicita.
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11. Averigua si un punto pertenece 0 no a una recta y, dada una recta, obtiene puntos de la
misma.

12. Estudia las posiciones relativas de dos rectas a partir de sus ecuaciones dadas en las
diferentes formas.

13. Halla la paralela o la perpendicular a una recta que pasa por un punto dado.

14. Resuelve problemas de incidencia, interseccion, paralelismo y perpendicularidad rela-
cionados con diferentes figuras geométricas: triangulo (incluyendo rectas y puntos
notables), paralelogramos y trapecios.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1. Determina las coordenadas de un vector, las del origen o las del extremo, conociendo
dos de los tres datos implicados.

Obtiene el cuarto vértice de un paralelogramo conociendo los otros tres.
Halla combinaciones lineales de vectores conociendo sus componentes.

Halla el punto medio de un segmento y el simétrico de un punto respecto de otro.

© N w. N

Comprueba si tres puntos estan alineados o no lo estan y halla el valor de un pardme-tro
para que tres puntos estén alineados..

9. Halla el mdédulo de un vector y la distancia entre dos puntos.

10. Obtiene la ecuacion de una recta a partir de un punto y de su vector director o de dos
puntos, en las formas: vectorial, paramétrica, continua, general, punto-pendiente y
explicita.

11. Averigua si un punto pertenece 0 no a una recta y, dada una recta, obtiene puntos de la
misma.

13. Halla la paralela o la perpendicular a una recta que pasa por un punto dado.

UNIDAD 9. ESTADISTICA
(Criterios 1.1,2.2,6.1,7.1,7.2,8.1)

CONTENIDOS

- La estadisticay sus métodos

- Nociones generales: Individuo, poblacién, muestra, caracteres, variables (cualitativas,
cuantitativas, discretas, continuas). Estadistica descriptiva y estadistica inferencial.

- Fases y tareas de un estudio estadistico.

- Tablas de frecuencia
- Tablas con datos aislados.

- Tablas con datos agrupados en intervalos.
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- Gréficas estadisticas
- Distintos tipos de gréaficas.

- Analisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion.
Deteccion de falacias.

- Parametros estadisticos
- Media, desviacion tipica y coeficiente de variacion.
- Interpretacion, analisis y utilizacion.

- Célculo de X, o y coeficiente de variacion para una distribucion dada por una tabla (con
los datos aislados o agrupados en intervalos), con y sin ayuda de la calculadora con
tratamiento SD.

- Comparacién de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y de
dispersion.
- Pardametros de posicion para datos aislados
- Mediana, cuartiles y percentiles.

- Obtencidén de percentiles en tablas de frecuencias acumuladas.

- Diagramas de caja

- Representacion grafica de una distribucién a partir de sus medidas de posicion: diagrama
de caja y bigotes.

- Comparacién de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y de
dispersion.
- Estadistica inferencial
- Tamafo y representatividad de una muestra.

- Conclusiones que se obtienen de una muestra.

- Utilizacion del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones
relacionadas con la estadistica

INDICADORES DE LOGRO

1. Conoce la terminologia propia de la Estadistica e identifica los distintos tipos de variables
estadisticas.

2. Construye e interpreta tablas de frecuencias de datos aislados o agrupados en intervalos
y realiza e interpreta graficos estadisticos.

3. Obtiene el valor de la media y de la desviacidn tipica a partir de una tabla de frecuencias
(de datos aislados o agrupados) y las utiliza para analizar la distribucion.

4. Halla el coeficiente de variacion y lo utiliza para comparar las dispersiones de dos dis-
tribuciones.

5. Obtiene e interpreta medidas de posicion (mediana, cuartiles y percentiles) a partir de
tablas de frecuencias de datos aislados y construyendo la tabla de frecuencias
acumuladas.

20



6

. Construye e interpreta diagramas de caja y bigotes correspondientes a distribuciones

©

estadisticas.

Utiliza correctamente la calculadora en la obtencién de parametros estadisticos y realiza
comprobaciones en el modo SD.

Reconoce procesos de muestreo correctos e identifica errores en otros incorrectos.

Utiliza medios tecnolégicos para representar datos mediante tablas y gréficos
estadisticos.

INDICADORES DE LOGRO PRIORITARIOS

1. Conoce la terminologia propia de la Estadistica e identifica los distintos tipos de variables

estadisticas.

2. Construye e interpreta tablas de frecuencias de datos aislados o agrupados en intervalos
y realiza e interpreta graficos estadisticos.

3. Obtiene el valor de la media y de la desviacion tipica a partir de una tabla de frecuencias
(de datos aislados o0 agrupados) y las utiliza para analizar la distribucién.

5. Obtiene e interpreta medidas de posicidn (mediana, cuartiles y percentiles) a partir de
tablas de frecuencias de datos aislados y construyendo la tabla de frecuencias
acumuladas.

7. Utiliza correctamente la calculadora en la obtencién de parametros estadisticos y realiza
comprobaciones en el modo SD.

UNIDAD 10. DISTRIBUCIONES BIDIMENSIONALES
(Criterios 1.1,4.2,6.1,7.2)
CONTENIDOS

- Distribuciones bidimensionales

Nube de puntos.
Correlacion.
Recta de regresion.

Construccidn e interpretacion de diagramas de dispersion.

- El valor de la correlaciéon

- Larecta de regresion para hacer estimaciones
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INDICADORES DE LOGRO

1. Interpreta diagramas de dispersion y estima la relacion existente entre las variables.

NOTA: En caso de no disponer de tiempo para impartir esta unidad en el desarrollo
normal de la programacién, puede tratarse en el tramo final del curso.

UNIDAD 11. COMBINATORIA

(Criterios 4.1)

CONTENIDOS

Estrategias basadas en el producto

- El diagrama de arbol para describir conjuntos ordenados.

Variaciones y permutaciones (importa el orden)

- Variaciones con repeticién. Variaciones ordinarias. Permutaciones.

Combinaciones (no influye el orden)

- Combinaciones. NUmeros combinatorios.

Binomio de Newton.

INDICADORES DE LOGRO

1. Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacion, permutacion y
combinacion.

NOTA: En caso de no disponer de tiempo para impartir esta unidad en el desarrollo
normal de la programacién, puede tratarse en el tramo final del curso.

UNIDAD 12. CALCULO DE PROBABILIDADES

(Criterios 1.2,6.1)

CONTENIDOS

- Sucesos aleatorios

- Nociones generales: Experiencia aleatoria, caso, espacio muestral, suceso, suceso
seguro, suceso imposible.

- Relaciones y operaciones con sucesos (algebra de sucesos aleatorios).

- Probabilidad de un suceso aleatorio. Propiedades
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- Probabilidad en experiencias simples

- Experiencias irregulares.

- Frecuencia absoluta y frecuencia relativa de un suceso.

- Experiencias regulares. Ley de Laplace.

- Probabilidad en experiencias compuestas

- Experiencias independientes y dependientes.

- Extracciones con o sin reemplazamiento.

- Composicion de experiencias independientes

- Composicion de experiencias dependientes

- Descripcion de la experiencia mediante un diagrama de arbol.

- Tablas de contingencia

- Proporciones y probabilidades.

- Probabilidades condicionadas.

- Utilizacion del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones
relacionadas con el azar

INDICADORES DE LOGRO (TODOS SE CONSIDERAN PRIORITARIOS)

1.

Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con
el azar.

Reconoce experiencias aleatorias y deterministas, regulares e irregulares.

Obtiene e interpreta las frecuencias absoluta y relativa de un suceso.

Utiliza la frecuencia relativa para estimar la probabilidad de un suceso en una
experiencia irregular, o para comprobar la validez de la hipbtesis de que cierta
experiencia es regular.

Resuelve problemas de probabilidad en contextos reales.

Obtiene sucesos a partir de otros y la probabilidad de un suceso a partir de su relacion
con otro.

Calcula probabilidades identificando el espacio muestral en experiencias simples y
compuestas sencillas y aplicando la ley de Laplace.

Calcula probabilidades en experiencias independientes o dependientes, con o0 sin la
utilizacion de diagramas de arbol.

Interpreta tablas de contingencia y las utiliza para calcular probabilidades de sucesos y
probabilidades condicionadas.
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BLOQUE F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO (CARACTER TRANSVERSAL)

(Criterios 1.3, 2.2,6.3,9.1, 9.2, 10.1, 10.2)

SABERES BASICOS

F.1. Creencias, actitudes y emociones

F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconcienciay autorregulacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los
conocimientos, analizando los resultados y reconociendo el error como parte del proceso,
utilizando para ello las herramientas tecnolégicas adecuadas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las mateméticas.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

F.2.1. Asuncidon de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en
equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

CRITERIOS DE EVALUACION

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién
al equipo.
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F.2.2. Métodos para la gestién y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de
situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

CRITERIOS DE EVALUACION

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

F.3. Inclusion, respeto y diversidad

F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula 'y en la
sociedad.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.2. Justificar las soluciones Optimas de un problema, evaludndolas desde diferentes
perspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién
al equipo.

F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.2. Justificar las soluciones Optimas de un problema, evaludndolas desde diferentes
perspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion
en la superacién de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

F.3.3. Valoracién de la contribuciéon de la ciencia andaluza, en los diferentes periodos
histéricos y en particular del andalusi, al desarrollo de las mateméticas.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.3. Valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion
en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra comunidad.
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